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HISAR OKULLARI USTBILISSEL OGRENME POLITIKASI

MIiSYON VE VIiZYON

Misyonumuz, her 6grencimizin potansiyelini en ist diizeye ¢ikarmayi saglayan bir egitim ve Ogretim ortami yaratmaktir. Akademik
mitkemmeliyet, elestirel diigiinme ve yasam boyu 6grenmeyi tesvik eden yiiksek kaliteli bir egitim ile diiriistliik, dayaniklilik ve sosyal sorumluluk
bilinci sergileyen, kendi 6grenme sorumluluguna sahip, diinya vatandashg: degerlerini 6ziimsemis bireyler yetistirmeyi hedefliyoruz.

AMAC

Bu politikanin amaci, Hisar Okullarrnin stratejik hedeflerinde tanimlanan yiiksek akademik standartlarda 6gretimi gergeklestirmek, elestirel
diigtinme becerilerine sahip, sorgulayan 6grenciler yetistirmek igin, tistbiligsel 6grenme ilke ve uygulamalarini okulun tiim egitim ve 6gretim
programlarina entegre etmektir.

Politika, 6grencilerin elestirel diistinen, 6z yonelimli ve yasam boyu 6grenen bireyler olarak yetismelerini desteklerken, 6gretmenlerin ve
yoneticilerin ustbiligsel 6grenme stratejilerini igeren pedagojik yaklasimlar1 benimsemelerini tesvik eder. Ayrica, Hisar Okullar1 Stratejik
Planinda yer alan “Bilissel gelisim ihtiyaglarim belirlemek, Oz degerlendirme becerileri kazandirmak ve Ust diizey diisiinme becerilerini élcmek ve
gelistirmek” hedefleri ile iligkili olarak, 6grencilerin biligsel stireglerini tanimalarini ve yonetmelerini destekleyen bir gergeve sunmay1 amaglar.

Politika ayn1 zamanda, okulun elestirel diisiince ve etkin isbirligi ile diinyaya anlamli katkilar sunan bireyler yetistirme vizyonu ile uyumlu
olarak Hisar Okullarrnin egitimde doniisiimcii ve yenilikgi yaklagimini daha ileriye tasimay: hedeflemektedir.

POLITiKANIN KAPSAMI

Bu politika, tam zamanli ve yar1 zamanli 6gretmenleri, yardimc 6gretmenleri ve egitmenleri, merkez koordinatorlerini, boliim baskanlarin,
okul yoneticilerini ve ayrica 6grencinin 6grenme siirecini dolayli yoldan etkileyen tiim idari personeli kapsar. Politikada ifade edilen tstbilissel
ogrenmeye dair ilke ve uygulamalarin okul kiiltiirii haline gelmesi igin biittinsel yaklagim 6nemlidir. Bu nedenle politika, 6grenme ortamlarinin
tasarimi, Ogrenci etkilesimi, rehberlik hizmetleri, akademik destek sistemleri ve iletisim yaklagimlari gibi siireglerde gorev alan tiim paydaslarin
katilimini igerir.
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GOREV VE SORUMLULUKLAR

1. Okul Yoneticileri

Okul yoneticileri 6gretim liderleri olarak, tstbiligsel 6grenmeyi destekleyen politika hazirlanmasindan, bu politikalarin okuldaki tim
paydaslar tarafindan benimsenip uygulanmasindan sorumludur. Bu politika, yoneticilerden agagidaki sorumluluklar: tistlenmelerini
bekler:

1. Sistematik Gozlem ve Geri Bildirim: Ogretmen uygulamalarini diizenli bicimde gozlemler; ders tasarimi, dgretim stratejileri
ve sinif i¢i diigiinme siireglerinin gortiniir kilnmasi gibi tstbiligsel unsurlari dikkate alarak yapilandirilmis geri bildirimler sunar.
Bu siireg gelistirici nitelikte olmalidir.

2. Veriye Dayali Karar Alma: Ogrenci yansimalari, 6gretmen 6z degerlendirmeleri ve sinif ici g6zlem verileri gibi kaynaklardan elde
edilen bulgulari analiz ederek hem 6gretim siireglerini hem de okulun genel 6grenme yaklagimin gelistirir.

3. Model Olma ve Farkindalik Gelistirme: Kendi liderlik uygulamalarinda da tistbilissel stratejilere yer vererek (6rnegin karar alma
stirecini paylagarak, diisiinme siirecini goriiniir kilarak) 6gretmenlere ve 6grencilere 6rnek olur. Okul genelinde istbilissel dilin
yerlesmesi i¢in iletisimde bu farkindalig: siirekli giindemde tutar.

4. Kiiltiir insas1: Okulda hatalardan 6grenmeye agik, sorgulamay ve diisiince siireglerini goriiniir kilmayi tesvik eden bir 6grenme
iklimi yaratir. Bu iklim, 6grenciler kadar 6gretmenlerin de risk almasini, 6grenmeyi sahiplenmesini ve siirekli gelismesini miimkiin
kalar.

5. Profesyonel Ogrenme Siireglerini Yonlendirme: Ustbilissel becerilerin gelistirilmesine yonelik atdlyeler, 6gretmen 6grenme
topluluklar1 ve uygulamali seminerler gibi profesyonel gelisim faaliyetlerini planlar, uygular ve takip ederler. Bu faaliyetlerin
6gretmen ihtiyacina ve giincel aragtirmalara dayanmasi esastir.

2. Ogretmenler

Ustbiligsel 6grenme yaklagiminda dgretmen, 6grencinin kendi dgrenme siirecini fark etmesine, diigiincelerini izleyip degerlendirmesine
ve etkili 6grenme stratejileri gelistirmesine rehberlik eder. Hisar Okullar’nda dersler 6grencinin diisiinme siireglerini yapilandirmaya
yonelik olarak tasarlanir. Tasarim Odakli Diisiinme (Understanding by Design, UbD) yaklasimi, bu anlayisin temelini olugturur: 6gretim
tasarimy, kalic1 anlayisa, biyiik fikirlerin kesfine ve sorgulama yoluyla 6grenmeye dayanir. Bu gergevede Ggretmenlerden beklenen roller
sunlardir:

1. Ustbiligsel Ogrenme Ortami Tasarimi: Ogretmenler, ders planlarini 6grencilerin diisiinme becerilerini gelistirecek sekilde
yapilandirir. Ogrenme hedefleri, Bloom Taksonomisinin farkli biligsel diizeylerini (hatirlama, anlama, uygulama, analiz,
degerlendirme, yaratma) kapsayacak bicimde agikca ifade edilir. Ogrencilerin derinlemesine anlam kurmasini, égrendiklerini
disiplinler arasi baglamlarda kullanmalarini saglayacak gérevler sunulur. Ogretim tasarimi, etkili yazma, nitelikli okuma, argiiman
gelistirme ve sentez yapma gibi tist diizey diigiinme becerilerini destekleyecek bicimde yapilandirilir.

2. Diigiinmenin Goriiniir Kilinmasi ve Model Olma: Ogretmenler, kendi diisiinme siireclerini agik¢a modelleyerek égrencilerde
tstbiligsel farkindalik gelistirir. “Sesli Diisinme” (Think-aloud) gibi tekniklerle hangi stratejiyi neden sectiklerini, nasil karar
verdiklerini 6grencilerle paylasirlar. Ogrencilere, etkin bir égrenme siireci igin diisiinme yollarini ve strateji gelistirmeyi nasil
stirdiirebileceklerini gosterirler.

3. Ustbiligsel Soru Sorma ve Geri Bildirim: Ogretmenler, 6grencilerin kendi 6grenmelerini izlemesi ve degerlendirmesi igin
tstbiligsel sorular kullanir: “Bu 6grenme siirecinde hangi strateji senin i¢in etkiliydi?”, “Bagka nasil diisiinebilirdin?”, “Bu bilgiye
ne zaman yeniden ihtiya¢ duyarsin?” gibi sorularla 6grenci diisiinmesini derinlestirir. Geri bildirimler zamaninda, gelistirici
ve kisisellestirilmis olarak sunulur; 6grencilerin kendi hatalarindan 6grenmelerine, 6z degerlendirme yapmalarina ve bir sonraki
adimlarini belirlemelerine imkan tanir.

4. Ustbiligsel Stratejilerin Uygulanmast: Ogretmenler, 6grenme siireglerine etkili not alma, metinle etkilesim kurma, elestirel
diisiinme, 6zetleme, kavramsal haritalama, strateji se¢imi ve planlama gibi tstbiligsel stratejileri bilingli olarak entegre eder. Bu
stratejilerin uygulanmasini, neden ise yaradigini da 6grencilere agiklar ve 6grencilerin siire¢ hakkinda distinmelerini saglar.

5. Siirekli Gelisim ve Yansitict Uygulamalar: Ogretmenler, kendi 6gretim uygulamalarini diizenli olarak gdzden gegirir, gozlem
ve geribildirim siirelerini gelisim araci olarak benimser. Hisar Okullar’nin Ogretimsel Siipervizyon ve Degerlendirme Politikast
kapsaminda yapilan yapilandirilmis gozlemler, 6z degerlendirmeler ve reflektif toplantilar, 6gretmenin uygulamalarina yonelik
derinlemesine diigtinmesini tesvik eder. Bu sayede 6gretmenler, hem kendi mesleki gelisimlerine hem de 6grencilerinin diigiinme
becerilerini destekleyici 6gretim stratejilerine dair butiincil bir farkindalik gelistirir.

Ogrenciler, politikanin nihai yararlanicilaridir. Bu politika, grencilerin kendi dgrenme siireglerini yonetebilen, 6z yonelimli ve
sorumluluk sahibi bireyler olarak yetismelerini tesvik eder. Ogrencilerden, 6grenme sirasinda diisiinme siireglerine iliskin

farkindalik gelistirmeleri, strateji secimi ve 6z degerlendirme aliskanliklar1 kazanmalar1 beklenir.

Ayrica politika, 6grenme ekosistemini dolayli olarak etkileyen velileri ve egitim destek personelini de kapsar. Velilerin tstbiligsel
6grenmeye dair temel anlayislara sahip olmalar1 ve ¢ocuklarinin 6grenme siireglerinde bu farkindalig desteklemeleri 6nemlidir.
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Destek personelin ise, rehberlik, kiitiiphane, bilgi islem veya psikolojik danismanlik gibi rollerde, 6grencilerin 6grenme
farkindaliklarini artirici gevresel diizenlemelere katkida bulunmalari beklenmektedir.

USTBILIS VE USTBILiSSEL BECERILER

Ustbilig, bireyin kendi bilissel siireglerinin farkinda olmasi ve bu siiregleri planlama, izleme ve degerlendirme becerilerini gelistirmesi anlamina
gelir.

Ustbiligsel (metabiligsel) 6grenme, bireyin kendi diisiinme ve grenme siirecleri {izerine diisiinmesi, bu siiregleri izleyip degerlendirmesi ve
gerektiginde stratejik miidahalelerde bulunabilmesi olarak tanimlanir. Bu kavramsal cergeve, 6grenmenin yalnizca bilgi ediniminden ibaret

olmadiginy, bireyin kendi 6grenmesini nasil gerceklestirdigini bilmesinin 6grenmenin niteligini dogrudan etkiledigini savunur.

Ustbiligsel grenme yaklasimi, “ne 6grenildigi” sorusunun yanina, daha giiglii olan “nasil 6grenildigi” sorusunu ekler ve 6grenmeyi asagidaki
dort temel eylem tizerine inga eder:

1. Farkindalik (Kendini Tanima): Ogrencinin kendi diisiinme siireglerini, giiclii ve zayif yonlerini, hangi 6grenme stratejilerinin
kendisi i¢in daha etkili oldugunu ve neyi bilip neyi bilmedigini tanimasi,

2. Planlama (Stratejik Baslangic): Bir goreve baslamadan 6nce hedefler belirlemek, dogru stratejileri segmek ve kaynaklar1 (zaman,
bilgi, araglar) organize etmesi,

3. Izleme ve Diizenleme (Siireg Kontrolii): Ogrenme esnasinda “Yaptigim sey ise yartyor mu? Planima sadik miyim? Anlamakta
zorlandigim bir nokta var m1?” gibi sorularla gidisati stirekli kontrol etmek ve gerektiginde esneklik gostermesi,

4. Degerlendirme (Yansitict Analiz): Siire¢ tamamlandiginda izlenen yola bakarak “Neyi iyi yaptim? Nerede zorlandim? Bir dahaki
sefere neyi daha iyi yapabilirim?” sorularina cevap aramak ve gelecekteki 6grenmeler i¢in ders ¢ikarmast.

USTBILISSEL OGRENMENIN OGRENCI UZERINDEKI ETKISi

Ustbiligsel 6grenme,

e Ogrencilerin 6grenme sorumlulugunu iistlenmelerini destekler. Kendi 6grenmesini sahiplenen birey, hem basarisinin hem de
zorluklarinin nedenlerini daha bilingli analiz edebilir.

e Stratejik diigiinme becerisini gelistirir. Ogrenciler, farkli 6grenme gorevlerine en uygun stratejileri seip uygulayarak dgrenme
stireglerini daha etkin yonetebilir.

® Bagimsiz 6grenmeyi tesvik eder. Siirekli dis yonlendirmeye ihtiya¢ duymadan kendi 6grenme hedeflerini belirleyip bu hedeflere
yonelik stratejiler gelistirebilirler.

e Icsel motivasyonu artirir. Ogrenci, kendi gelisimini gozlemleyebildiginde ve ilerlemesini fark ettiginde 6grenmeye dair olumlu bir
tutum gelistirir.

® 21.ylzyil becerileriyle (6zellikle elestirel diisiinme, problem ¢6zme, 6z yonetim, 6grenmeyi 6grenme) dogrudan iliskilidir. OECD
Learning Compass 2030 ve Avrupa 21. yiizyil 6grenme gergeveleri bu becerilerin her birey icin temel oldugunu vurgular.

e Ogrencilerin 6z diizenleme becerilerini gelistirir. Ogrenciler hedef belirleme, zaman yonetimi, dikkat kontrolii ve dgrenme
stratejilerinin esnek bigimde uygulanmasi gibi alanlarda gelisim gosterir. Ayrica, basarisizlik durumlarinda motivasyonlarini
koruyarak alternatif yollar denemeye daha istekli hale gelirler.

USTBILISSEL OGRENMENIN BOYUTLARI

Ustbiligsel 6grenme, bilingli olarak yonetilen bir siirectir. Ustbiligsel 5grenme becerileri, her dgrenciye bu siireci yonetme giiciinii verir. Bu
beceriler, birbirinden ayrilmaz ve siirekli etkilesim halinde olan ti¢ temel islevsel boyutta kendini gosterir:

1. Planlama
Bir goreve baglamadan 6nce, 6grenci zihinsel bir hazirlik yapar. Bu 6grenme igin, bilingli bir rota ¢izme eylemidir.

® Hedef Belirleme: “Bu gorevin sonunda neyi basarmis olacagim?”
® Strateji Secimi: “Amacima ulagmak icin en etkili yol hangisi? Once 6zet mi gikarmaliyim, yoksa zihin haritast m1 yapmaliyim?”
o Kaynaklar: Tahmin Etme: “Ne kadar zamana, hangi bilgilere veya kimin yardimina ihtiyacim olacak?”

Somut Diisiince: “Bu zorlu metni anlamak i¢in 6nce anahtar kelimeleri tarayacagim, sonra her paragrafin yanina aklima gelen bir
soruyu not alarak metinle diyalog kuracagim.

2. Tzleme
Ogrenme boyunca, dgrenen siirekli olarak gostergeleri izler ve kendi biligsel siireclerini kontrol eder. Bdylece dgrencinin, 6z farkindalik
ve anlik problem ¢6zme kapasitesi gelisir.

e Oz Sorgulama: “Su an anliyor muyum? Planim ige yariyor mu?”

e  Stratejik Esneklik: “Bu yaklagim basarili olmadi. Farkli bir agidan yaklagmay: denemeliyim.”
® Zorluklar: Tanimlama: “Tam olarak nerede takildim? Anlamadigim sey ne?”
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Somut Diisiince: “Okudugum bu paragraf bir 6ncekiyle ¢elisiyor gibi geldi. Durup bu iki fikri yeniden diisiinmeli ve aralarindaki
baglantiyr anlamaya ¢alismaliyim.”

Analiz Etme
Ogrenme veya bir calisma tamamlandiginda, 6grenci sonucu ve siireci gézden gegirir ve degerlendirir. Bu asama, ilerideki grenme
deneyimleri i¢in derslerin ¢ikarildig: asamadir.

® Performans Analizi: “Neyi iyi yaptim? Hangi stratejim en ¢ok ise yaradi?”
® Hata Analizi: “Nerede hata yaptim ve bu hatadan ne 6grenebilirim?”
®  Gelecege Yonelik Iyilestirme: “Bir dahaki sefere neyi farkli, daha akillica yapabilirim?”

Somut Diisiince: “Zihin haritas1 kullanmak, baglantilar1 gormemi saglady; bu benim igin kilit bir stratejiydi. Ancak zamani iyi
yonetemedim. Bir dahaki sefere ilk is olarak bir zaman gizelgesi olusturacagim.”

USTBILISSEL BECERILERIN GELISTIRILMESINE YONELIK UYGULAMALAR

Hisar Okullarrnda 6grencilerin kendi 6grenme siireglerinin mimarlar1 olmalar1 hedeflenir. Bu dogrultuda, tstbiligsel becerileri (planlama,
izleme, degerlendirme ve yansitma) derslerin ve okul kiltiiriiniin ayrilmaz bir pargasi haline getirmek icin agagidaki ¢ok katmanl
uygulamalar benimsenecektir.

Bu boliimde, iistbiligsel becerilerin 6grenme ortamlarina nasil entegre edildigini destekleyen uygulama orneklerine yer verilmektedir.
Ogrencilerin diisiinme siireclerini yapilandirmalari ve kendi égrenme yollarini gelistirmeleri icin gesitli ders ici ve ders dis1 yéntemler
uygulanir.

1.

Ders Materyalleri Gelistirme

e Diisiinme Rutinleri ve Strateji Kartlari: “Gor, Diigiin, Merak Et” veya “Iddia, Kanit, Akl Yiiriitme” gibi somut diisiinme rutinleri,
dgrencilerin diisiincelerini organize etmeleri icin bir iskele gorevi goriir. Ogrencilere, farkli gérevler iin hangi biligsel stratejiyi (6r:
ozetleme, gorsellestirme, soru sorma) sececeklerine dair “strateji kartlar1” sunulur.

® Metinle Diyalog Kurma Sablonlari: Ogrencilerin pasif okuyucu olmaktan cikip metinle aktif bir diyalog kurmalarint saglamak
amactyla; “Bu ctimle bana ne distindiiriiyor?”, “Yazarin burada varsaydigi ne?” gibi yonlendirici sorular igeren ek agiklama
(annotation) kilavuzlar1 ve soru cevap cizelgeleri kullanilir.

e lliskisel Diisiinmeyi Saglayan Gorseller: Kavram haritalari, zihin haritalar1 ve Venn semalar1 gibi araglar, 6grencilerin bilgiler
arasindaki baglantilari, hiyerarsileri ve ortintiileri gorsellestirerek daha derin ve kalici bir anlayis inga etmelerine yardimer olur.

e Ustbiligsel Ogrenme Giinliikleri: Haftalik ya da iinitelik olarak kullanilan égrenme giinliikleri, 6grencilere kendi 6grenme
siiregleriyle ilgili yazili ifade firsati sunar. Ornek sorular:
> “Bugiin ne grendim?”;
>  “Hangi strateji bana daha ¢ok yardimct oldu?”
> “Zorlandigim bir yerde ne yaptim?”
»  “Bir dahaki sefere neyi farkl yapabilirim?”

Dersin Sunumu

® Uzman Diisiincesini Modelleme (Sesli Diisiinme): Ogretmenler, zorlu bir problemi ¢ozerken veya karmagik bir metni analiz
ederken kendi zihinsel siireglerini (“Simdi tikandim, farkli bir yol denemeliyim.” veya “Bu iki fikir arasinda bir baglant: kurmaya
galistyorum.”) sesli olarak paylasir. Bu, 6grencilere zorluklarla basa ¢ikma ve stratejik diisinme konusunda otantik bir model
sunar.

e Sokratik ve Ustbilissel Sorgulama: Dersler, grencileri ezberden uzaklastirip diisiincelerinin kokenini ve gegerliligini sorgulamaya
iten sorularla zenginlestirilir: “Bu sonuca nasil ulagtin?”, “Diisiincenin gelistirilmesi gereken yonleri ne olabilir?, “Eger farkli bir
varsayimla baglasaydin ne olurdu?”

o Bilissel Derinligi Artiran Gorev Tasarimi: Ders hedefleri, Bloom Taksonomisinin iist basamaklarini (analiz, degerlendirme,
yaratma) hedef alacak sekilde tasarlanir. Ogrencilere, “liretken bir zorlanma” yasamalarini saglayacak, tek bir dogru cevabi
olmayan, karmasik ve ¢ok adiml gorevler verilir.

e Isbirlikli Ogrenme Stratejileri ile Ustbilissel Etkilesim: Ogrenciler kiigiik gruplar halinde birlikte diisiiniir, tartisir ve ¢éziim
tretir. Her O6grenci kendi disinme siirecini ifade eder, arkadaslarinin yaklagimlarini dinler ve birlikte en etkili stratejiyi
belirlemeye calisir. Ogrencilerin, diger 6grencilerin diisiinme yollarini fark etmeleri ve kendi diisiinme siireglerini daha iyi
tanimalar1 saglanur.

Olgme Degerlendirme

e lleriye Yonelik Geri Bildirim Déngiisii: Degerlendirme, not vermenin 6tesinde bir 6grenme araci olarak kabul edilir. Ogrencilere,
gelistirmeleri gereken alanlara ve bir sonraki denemelerinde “nasil daha iyi yapabileceklerine” odaklanan, somut, eyleme doniik
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geri bildirimler verilir. Oz degerlendirme ve akran degerlendirmesi bu déngiiniin temelini olusturur.

e Siire¢ Odakli Refleksiyon (Yansitma) Pratikleri: Ogrenciler, “Bu gdrevde en gok ne zaman zorlandim?”, “Hangi stratejim ise yaradi,
hangisi yaramad1?”, “Bu 6grenmeyi baska nerede kullanabilirim?” gibi sorular1 yanitladiklar: kisa refleksiyon giinliikleri veya “cikis
biletleri” (exit tickets) ile 6grenme siire¢lerini analiz ederler.

® AgikBasari Kriterleri (Rubrikler): Performans gorevleri i¢in hazirlanan detayli rubrikler, 6grencilere “basarinin” ne oldugu net bir
sekilde gosterir. Bu, onlarin kendi ¢aligmalarini objektif bir gozle izlemelerine ve degerlendirmelerine olanak tanur.

4. Ders Dis1 Etkinlik ve Projeler

e Problem ve Proje Tabanli Ogrenme Déongiileri: Ogrenciler, gercek diinya problemlerine ¢éziim iirettikleri uzun soluklu projelerde
galisir. Bu stiregte, aragtirma plani yapma, zamani yonetme, kaynaklar1 degerlendirme, isbirligi yapma ve siireci yansitma gibi
karmagik tistbiligsel becerileri otantik bir baglamda uygularlar.

o Kuliip Calismalarr: Kuliip ¢aligmalari, 6grencilerin derslerde edindigi bilgileri kullanabilecekleri, argiiman gelistirme, kanitlar:
degerlendirme, kars1 argimanlari giiriitme ve kendi diisiinsel 6nyargilarini fark etme becerilerini gelistirecekleri bir platform
olarak yapilandirilir.

5. Teknoloji Entegrasyonu ile Ustbilissel Ogrenmeyi Gelistirme

e Kigisellestirilmis Ogrenme ve Ogrenme Analitigi: Uyarlanabilir (adaptive) 6grenme platformlar ve 6grenme analitigi araglari,
6grencilerin kendi ilerlemelerini gorsel olarak izlemelerine, giiclii ve gelisime agik yonlerini tespit etmelerine ve bir sonraki
adimlarini planlamalarina olanak tanir. Ogrenciler, bu veriler 1g151nda 6grenme hedeflerini belirler ve stratejilerini uyarlamay1
Ogrenirler.

® Yapay Zeka ile Biligsel Ortaklik: Ogrenciler, yapay zekéy: bir “diisiince ortagr” olarak konumlandirarak elestirel ve yaratict
diisiinme becerilerini gelistirirler.

Bu kapsamda;

Farkli Bakis Agilar: Uretme: Bir konu hakkinda yapay zekadan farkli roller (&r. bir tarihgi, bir bilim insani, bir elestirmen gibi) iistlenmesini
isteyerek alternatif perspektifler olustururlar.

Argiimanlarini Test Etme: Kendi yazdiklar1 argiimanlar1 yapay zekaya sunarak mantiksal bosluklari, potansiyel karsit gorusleri ve
gelistirilmesi gereken noktalari belirlerler.

Sokratik Sorgulama Simiilasyonu: Yapay zekadan derinlemesine, sorgulayici sorular iiretmesini talep ederek kendi anlayis sinirlarini
kesfederler.

® Anlik Geri Bildirim ve Etkilesim Araglar:: Padlet, Miro, FigJam gibi etkilesim temelli dijital uygulamalar veya etkilesimli anket
platformlar1 (Mentimeter, Slido vb.) 6grencilerin diistincelerini hizlica kaydetmeleri, beyin firtinasi yapmalari ve akran geri
bildirimi almalari i¢in kullanilir. Béylece 6grenme siireci, anlik veriyle desteklenen dinamik bir yapiya kavusur.

e Siire¢ Odakl Dijital Portfolyolar: Ogrenciler, dijital ortamda iirettikleri tiim ¢alismalari (taslaklar, geri bildirimler, yansitma

yazilari, nihai trtinler) kullandiklar: dijital portfolyo platformunda saklarlar. Bu siireg; 6grenme yolculugunun belgelenmesini,
ilerlemenin izlenmesini ve 6z degerlendirme becerilerinin gelismesini saglar.

USTBILISSEL OGRENME iCiN STRATEJiLER

1. Akademik Terminoloji ve Kavram Bilgisi

Ustbiligsel diisiinmenin gelisebilmesi i¢in dgrencilerin dgrenme siirecinde kullandiklari kavramlar1 hem dilsel hem de kavramsal
diizeyde anlamlandirmalari biiyiik 6nem tagir. Akademik terminoloji, 6grencinin bilgiyle kurdugu iliskiyi derinlestirirken, kavramlar
arasindaki iliskileri fark etmesini saglar. Bu siiregte 6gretmen, kavramlarin tanimlarini vermekle yetinmeyip 6grenciyi kavramlari
ornekleme, kargilastirma ve baglama yerlestirme gibi tstbiligsel islemlere yonlendirir. Kavram haritalari, grafik organizatorler ve gorsel
temsiller; 6grencinin diisiincesini yapilandirmasina yardimei olan somut araglardir. Ogrenci, “Bu kavrami bagka bir baglamda da
kullanabilir miyim?” ya da “Bu terimi neden bu sekilde tanimladim?” gibi sorularla kavram bilgisi tizerinden kendi diigiinme stirecini
diizenler.

Strateji: Frayer Modeli: Bir kavrami, temel 6zellikleri, konuya ait olan ve olmayan 6rnekleri ile dort boyutta analiz ederek derinlemesine
anlamayi saglar.

Somut Ornek: “Demokrasi” kavramini 6grenirken, 6grenciler sadece sozliik tanimini yazmaz. Ayni zamanda demokrasinin temel

ozelliklerini (se¢im, katilim, haklar), 6rneklerini (Tiirkiye, Fransa) ve ornek olmayanlari (monarsi, oligarsi) belirterek kavramin
sinirlarini cizerler.
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Strateji: Kavram Haritalama: Bilgiler arasindaki hiyerarsik ve iligkisel baglar1 gorsellestirerek, 6grencinin zihnindeki bilgi agini
gortinir kilmasini saglar.

Somut Ornek: “Ekosistem” konusunu isledikten sonra 6grenci, merkezde “ekosistem” olacak sekilde; “Greticiler’, “tiketiciler”,
o« «

“ayrigtiricilar” gibi anahtar kavramlari ve bunlar arasindaki “besin agr”, “enerji akist” gibi iliskileri oklarla gostererek kendi zihinsel
semasini olugturur.

2. Okuma

Okuma, bilgi edinmenin yani sira diisiinsel icgdrii kazanma siirecidir. Ustbiligsel 6grenmeyi destekleyen okuma yaklagimlari,
dgrencinin metinle derinlikli bir iligki kurmasini hedefler. Ogretmen, okuma siirecini yonlendiren stratejileri agikca modellediginde;
6grenci kendi anlama diizeyini fark eder, gerektiginde yeniden okuma, 6zetleme veya soru iiretme gibi stratejileri devreye sokar.
Anlamayu1 izleyen bu aktif tutum, okumanin gergek anlamda bir 6grenme eylemine doniismesini saglar. “Bu boliim bana ne anlatiyor?”,
“Anlamadigim kisim neresi?” ya da “Burada yazar hangi varsayimdan yola ¢ikmis olabilir?” gibi sorularla 6grenci, kendi okuma
stirecine digaridan bakabilmeyi 6grenir.

Strateji: Metinle Diyalog Kurma (Annotation): Metnin kenarlarina sorular yazarak, anahtar fikirlerin altini ¢izerek ve kisisel baglantilar
kurarak pasif okumadan aktif ve sorgulayici bir okumaya gegisi saglar.

Somut Ornek: Bir tarih metnini okurken 6grenci, anlamadig1 bir kelimeyi daire igine alir, katildig1 bir fikrin yanina onay isareti koyar,
sasirdig1 bir bilginin yanina ise bir soru isareti koyarak “Yazar bu sonuca nasil ulasti?” gibi bir not diiser.

Strateji: B-N-O (Biliyorum-Ne Ogrenmek Istiyorum-Ogrendim) Semasi: Okuma éncesinde 6n bilgileri harekete gecirerek (Planlama),
okuma sirasinda meraki yonlendirerek (Izleme) ve okuma sonunda dgrenilenleri 6zetleyerek (Degerlendirme) tiim iistbiligsel dongityii
caligtirir.

3. Yazma

Yazma siireci, 6grencinin diistinceleri tiretme, diizenleme ve gézden gecirme adimlariyla kendi zihinsel siireglerini yonetmesini saglar.
Ustbiligsel 6grenme baglaminda yazma; planlama, izleme ve degerlendirme agamalarini bilingli bir sekilde icerir. Ogrencinin “Bu fikri
en iyi nasil ifade edebilirim?”, “Argiimanim yeterince agik m1?” ya da “Bu yazim hedef kitlem i¢in etkili mi?” gibi sorular sormasi, onun
yazarken ayni zamanda 8grenen bir birey olarak diisiinmesini saglar. Ogretmen, yazma siirecinde diisiinmeyi sesli olarak modelleyerek
bu becerilerin dogal olarak gelisecegi bir yazma kiiltiirii inga eder.

Strateji: R.A.ET. (Rol, Alici, Format, Tema): Yaziya baslamadan 6nce yazarin roliinii, yazinin kime hitap ettigini, hangi formatta
olacagini ve ana temasini belirleyerek yazma siirecini bilingli ve amacli bir eyleme dondistiirir.

Somut Ornek: Bir iklim degisikligi makalesi yazmadan 6nce 6grenci su kararlari verir: Roliim bir bilim insan1, Alicim okul miidiiri,
Formatim bir dilekge, Temam ise okulumuzda geri doniisiimiin artirilmast.

Strateji: Yazar Gibi Gozden Gegirme: Ogrencinin kendi metninden uzaklasarak bir elestirmen veya okuyucu géziiyle metni tekrar
okumasy; argiimanlarin tutarliliging, dilin akiciligini ve amacina ulagip ulagmadigini degerlendirmesidir.

4. Tartisma

Tartigma ortamlari, 6grencilerin diisiinsel esneklik, perspektif alma ve gerekgeli savunma becerilerini gelistirmeleri i¢in olanaklar
sunar. Ustbiligsel olarak yapilandirilmig bir tartisma; égrencinin kendi diisiinme siirecini yansitmasini ve gerektiginde yeniden
yapilandirmasini saglar. Etkili bir tartisma ortami, dinleme, kargilastirma ve gerek¢elendirme siireglerini igeren aktif biligsel etkilesimi
tesvik eder. Ogrenci, “Bu goriisii neden savunuyorum?”, “Karsit gériis beni hangi agilardan diisiindiirdii?” gibi sorularla kendi diisiince
stirecinin hem aktorti hem gozlemcisi haline gelir.

Strateji: Sokratik Seminer: Ogrencilerin, 6gretmenin rehberliginde, bir metin veya fikir hakkinda derinlemesine sorular sorarak,
birbirlerinin diisiinceleri tizerine inga ederek ve kolektif bir anlayisa ulasarak gergeklestirdikleri yapilandirilmis bir tartismadir.

Strateji: Diigiince Ortaklar1 (Think-Pair-Share): Ogrenciye dnce tek bagina diisiinmesi (iistbiligsel planlama), sonra bir egle fikirlerini
test etmesi (izleme ve diizenleme) ve son olarak tiim sinifla paylagsmasi (degerlendirme ve sentezleme) icin yapilandirilmis bir ortam
sunar.

5. Soru Sorma

Soru sorma, bilginin sinirlarini kegfetme ve 6grenmeyi derinlestirme aracidur. Ustbiligsel 6grenme, dgrencinin neyi bilip bilmedigini
fark etmesini ve bu farkindaliktan yola ¢ikarak yeni sorular iiretmesini destekler. Ogretmen, agik uclu ve bilissel derinligi olan sorularla
bu siireci modellediginde; 6grenci kendi sorularini olusturma konusunda da cesaretlenir. “Bu bilgi bana neyi agikliyor, neyi eksik
birakiyor?”, “Burada nasil bir ¢ikarim yapmaliyim?” gibi sorular, 6grencinin 6grenmesini izleme ve yonlendirme becerisini gii¢lendirir.

Strateji: Sorunun Anatomisi: Ogrencilere “ince” (cevabi metinde olan, tek dogru cevabi olan) ve “kalin” (yorum, analiz ve degerlendirme

gerektiren, birden ¢ok cevabi olabilen) sorular arasindaki farki 6gretmek. Bu, onlarin hem kendi sorularinin kalitesini artirmalarini
hem de kendilerine sorulan sorularin biligsel talebini anlamalarini saglar.
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Strateji: Soru Uretme Teknigi (QFT): Ogrencilere belirli bir odak noktasindan yola gikarak miimkiin oldugunca ¢ok soru iiretmeleri,
bu sorular1 siniflandirmalari ve en merak ettikleri sorular: segerek aragtirmalarini yonlendirmeleri igin yapilandirilmis bir protokol
sunar.

6. Oz Diizenleme

Oz diizenleme, 6grencinin kendi 6grenme siireci iizerindeki kontroliinii bilingli bir sekilde artirmasidir. Bu beceri; 6grenme hedefi
belirleme, uygun stratejileri segme, siireci izleme ve sonuglari degerlendirme adimlarini igerir. Ustbiligsel 6grenmenin merkezinde
yer alan 6zdiizenleme, 6grencinin hem 6grenmeye aktif katilimini hem de 6grenme siireciyle kurdugu sorumluluk duygusunu
derinlestirir. Ogretmenler, hedef belirleme ¢aligmalari, kontrol listeleri, reflektif giinliikler ve 6z degerlendirme araglariyla bu siireci
destekler. Ogrenciler, “Bu hedefe ulagmak i¢in hangi stratejiyi uygulamaliyim?”, “Bagarimi nasil 6lgebilirim?” gibi sorularla 6grenmenin
oznesi haline gelir.

Strateji: Hedef Belirleme ve Izleme: Ogrencilerin dénemlik, haftalik veya giinliik olarak “Bu hafta bu derste neyi bagarmak istiyorum?”
gibi somut, dl¢iilebilir ve ulasilabilir hedefler (SMART hedefleri) belirlemeleri ve bu hedeflere ulagip ulasamadiklarini diizenli olarak
kontrol etmeleri saglanur.

Strateji: Hata Analizi Giinliigii: Ogrencilerin yaptiklari hatalar1 bagarisizlik yerine, “veri” olarak gérmeleri tesvik edilir. “Bu hatay1

neden yaptim? Disiince siirecimde nerede bir eksiklik vardi? Bu hatadan ne 6grendim?” gibi sorular1 yanitladiklar: bir giinlitk
tutmalar saglanir.

BILiSSEL DERINLiIGi ARTIRAN BiR CERCEVE: BLOOM TAKSONOMISi

Hisar Okullarrnda 6grencilere bilgi aktariminin 6tesine gegerek onlarin bilgiyle ne yaptiklarina, nasil diisiindiiklerine ve nasil 6grendiklerine
odaklanan bir anlayis benimsenir. Bu baglamda, 6grencilerde tstbilisi gelistirmek i¢in Bloom Taksonomisi, biligsel gelisimin farkli diizeylerini
sistematik bigimde siniflandirmasi dolayisiyla, giiclii bir pedagojik cerceve sunar. Taksonominin hatirlama, anlama ve uygulama gibi alt
diizeylerinden analiz, degerlendirme ve yaratma gibi tist diizeylerine dogru ilerleyen yapisi, 6grencilerin diigiinme derinligini asamali olarak
arttirmay1 amaglar.

Taksonomiye bagl olarak 6grencinin, “Bu gorev benden yalnizca bilgi hatirlamami mu istiyor, yoksa alternatifleri karsilastirarak bir yargiya
varmami mi bekliyor?” sorusunu sormaya baslamas, tistbilissel farkindaligin gelistigini gosterir. Bu tiir bir farkindalik, 6grencinin hangi biligsel
diizeyde galistigini tanimasini, gorev i¢in uygun stratejileri bilingli olarak segmesini ve kendi 6grenme siirecini yonlendirmesini saglar.

Ustbiligsel 6grenme becerilerinin gelismesi, 6grencilerin kendi 6grenme siireglerini bilingli bicimde yénetmeleriyle miimkiindiir. Bloom’'un
Taksonomisi, 6grencilerin diigiinme diizeylerini tanimalari, 6grenme hedeflerini anlamalari ve uygun stratejiler segmeleri i¢in giiglii bir gerceve
sunar.

Bloom’un Taksonomisi 6gretmenlerin planlama araci olarak kullanilmasinin 6tesinde, 6grencilere agik (explicit) bigimde 6gretildiginde bilissel
siire¢ farkindaligini artirir. Ogrenciler, bir etkinligin bilgi hatirlama diizeyinde mi yoksa analiz, sentez ya da yaratma diizeyinde mi oldugunu
ayirt ederek 6grenme siirecini bilingli bigimde yonlendirir.

Bu yaklagim derin 6grenmeyi (deep learning) giiclendirir, ¢linkii 6grenciler bilgiyi anlamlandirir, iliskiler kurar ve farkli bakis agilarindan
inceler. Ogrenme siirecinde neden sorusuna yanit aramak, kavramlar arasindaki baglantilari fark etmelerini saglar; nasil sorusunu sormak ise
bu bilgiyi uygulamaya doniistirmelerine imkan verir.

Bloom’un Taksonomisinin tist diizey basamaklar1 (analiz, degerlendirme, yaratma) 6grencileri bilgiyi yeniden yapilandirmaya ve 6zgiin
baglamlara uyarlamaya yonlendirir. Bu stireg, bilgiyi farkli baglamlarda kullanma ve yeni durumlara transfer etme becerisini gelistirir. Transfer,
disiplinler arasi projelerde, problem ¢6zme siireglerinde ve gercek yasam senaryolarinda ortaya ¢ikar. Boylece 6grenilen bilgi, tek bir dersin
sinirlarinin Gtesine gegerek 6grencinin uzun vadeli biligsel ara¢ setinin pargasi haline gelir.

Bu nedenlerle Bloom Taksonomisi, 6grencinin diisiinme stirecini igsellestirmesini ve tstbiligsel becerilerini yapilandirmasini saglayan bir
Ogrenme rehberdir. Politika kapsaminda, her dersin 6gretim tasarimi bu taksonomik cerceve ile paralel yiiriitiilmekte, derslerde farkli diizeydeki
biligsel hedefler agik bicimde tanimlanmakta ve 6grencilerin kendi biligsel siireglerine dair farkindalik gelistirmeleri tesvik edilmektedir.

Asagidaki tablo, Bloom'un Taksonomisindeki her bir basamagin somut tanimini, 6gretmenler i¢in anahtar eylem ve sorulari ve 6grencilerden
beklenen somut 6grenme kanitlarini gostermektedir:
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Basamak

1. Hatirlama

Tanim
(Ogrenci ne yapar?)

Bilgiyi, temel gergekleri,
terimleri ve kavramlari ezberler
ve hatirlar.

Ogretmen i¢in
Anahtar Eylemler ve
Sorular

Eylemler: Tanimla, listele, tekrar
et, adlandir. Sorular: "... nedir?",
"Kim...?", "Nerede?", "Listele."

Ogrenci Ne Yapar?
(Somut Ogrenme
Kanitlar)

Tanimlar1 ezberden s6yler, bir
liste yapar, onemli tarihleri veya
formiilleri yazar.

2. Anlama

Bilgiyi kendi kelimeleriyle
aciklar, yorumlar veya 6zetler.
Fikirler arasindaki baglantiy
kurar.

Eylemler: Acikla, 6zetle,
karsilagtir, 6rnek ver. Sorular:
"Ana fikri nedir?", "Bunu kendi
ciimlelerinle anlat.", "Bu ne

anlama geliyor?"

Bir metni kendi ctimleleriyle
ozetler, bir kavrami agiklayan bir
ornek verir, bir grafigi yorumlar.

3. Uygulama

Ogrendigi bilgiyi veya kuralt
yeni, benzer bir durumda
kullanur. Bir problemi ¢ozer veya
bir gorevi tamamlar.

Eylemler: Uygula, ¢6z, kullan,
goster, gerceklestir. Sorular:
"Bunu ... i¢in nasil kullanirsin?”,
"Bu bilgiyi kullanarak su
problemi ¢6z."

Bir matematik problemini ¢ozer,

bir bilim deneyi yapar, 6grendigi

bir dilbilgisi kuralini kullanarak
ctimle kurar.

4. Analiz

Bilgiyi bilesenlerine ayirir.
Pargalar arasindaki iligkileri,
gizli varsayimlar1 veya yapisal
ozellikleri inceler.

Eylemler: Analiz et, paralara
ayur, iliskilendir, sorgula. Sorular:
"Temel nedenler nelerdir?", "Bu
argiimanin boliimleri neler?",
"Taraflilik var mi1?"

Bir karakterin motivasyonlarin
analiz eder, bir makalenin
argliman yapisini gosteren

bir sema gizer, bir olayin
nedenlerini ve sonuglarini
listeler.

5. Degerlendirme

Belirli kriterlere dayanarak bir
fikir, ¢6ztiim veya tirtin hakkinda
yargida bulunur. Bir karar1 veya

gOriligii savunur.

Eylemler: Degerlendir, savun,
elestir, karar ver, gerekgelendir.
Sorular: "Hangisi daha etkili
bir ¢6ziim? Neden?", "Bu karar1
destekliyor musun? Kanitlarin
ne?"

iki farkl ¢6ziimii karsilagtirip
hangisinin daha iyi olduguna
karar verir, bir kitabin elestirisini
yazar, bir projenin etkililigini bir
rubrige gore degerlendirir.

6. Yaratma

Farkli unsurlari bir araya
getirerek yeni, 6zgiin bir trin,
fikir veya bakis agis1 olugturur.

Eylemler: Yarat, tasarla, olustur,
formiile et, icat et. Sorular: "Bu
problemi ¢6zmek igin yeni bir
yol tasarlayabilir misin?", "Eger
... olsayd1 ne olurdu diye bir
hipotez kur."

Bir hikaye yazar, bir sosyal sorun

i¢in bir proje tasarlar, yeni bir

icat igin prototip gelistirir, bir
deney formiile eder.
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YAS GRUPLARINA GORE USTBILiSSEL BECERILERIN GELISTiRILMESI

1. Okuloncesi: Temel Stratejiler ve Oz Farkindalik

Okuloncesi dénemde stbiligsel gelisimin temeli, 6grencilerin kendi diisiinme ve 6grenme siireglerine dair temel bir farkindalik
kazanmalariyla atilir. Bu yasta ocuklar, “Ne yaptim?”, “Bunu neden yaptim?” gibi rehber sorularla diisiitnmeye tegvik edilir. Ogretmen
rehberliginde uygulanan rutinler (6rnegin “6nce-sonra” konusmalari, yansitici hikdye anlatimi) ¢ocuklarin karar verme ve segim
yapma siireglerinde diisiinsel bir farkindalik gelistirmelerini saglar. Basit gorsel semalar, duygu ytizii gizelgeleri ve akranla paylagim,
tstbiligsel becerilerin gelisimini destekleyen etkili araglardir.

Planlama: Giinliik rutinler ve gorsel akis semalar: (6rn: “Once ellerimizi yikayacagiz, sonra masaya oturacagiz”) ile basit siralama ve
planlama becerileri desteklenir. Ogretmen, “Oyun hamurlariyla oynamadan énce ne yapmamiz gerekiyor?” gibi sorularla diisiinmeyi
baslatir.

Izleme: Ogretmen, gocugun eylemlerini seslendirir: “Kulenin daha yitksek olmast igin bloklar1 ne kadar dikkatli yerlestirdigini
gorityorum.” Bu, gocugun kendi eylemlerinin farkina varmasini saglar.

Degerlendirme: Giin sonunda yapilan sohbet halkalarinda “Bugiin en ¢ok ne oynamaktan hoslandin?”, “Bu hikayenin en sevdigin
kismu1 neresiydi?” gibi basit sorularla duygusal ve tercihsel bir yansitma yapilr.

2. [llkokul: Strateji Kullanimi ve Oz Degerlendirme Becerileri

Ilkokul déneminde gocuklar, diisiitnme stratejilerini bilingli olarak uygulamaya ve bunlarin etkilerini fark etmeye baslar. Ogrenciler
artik yalnizca 6grenmekle kalmaz, nasil 6grendiklerini de gozlemlemeye baslarlar. Bu donemde 6gretmenler, planlama (6rnegin “Bu
problemi ¢6zmek i¢in hangi adimlar1 izlemeliyim?”), uygulama sirasinda izleme (“Su anda dogru yonde ilerliyor muyum?”) ve 6z
degerlendirme (“Sonug bekledigim gibi oldu mu?”) gibi Gstbiligsel siiregleri agik¢a modellemelidir. Kontrol listeleri, diisinme
glinliikleri ve ¢ikis kartlar: gibi araglarla 6grenciler kendi 6grenme siireglerine disaridan bakmay 6grenir.

Planlama: Bir géreve baslamadan 6nce “Bu problemi ¢6zmek i¢in planin ne?” sorusu sorularak 6grencilerin basit bir yol haritast
cizmeleri tesvik edilir. “Once-Sonra-Daha Sonra” gibi basit planlama sablonlar1 kullanilir.

Izleme: “Anladim/Anlamadim” gibi basit isaretler veya “Bes Parmak” teknigi ile dgrencilerin anlik anlama diizeylerini kontrol etmeleri
saglanir. “Bu noktada kafas1 karigsan var mi1?” gibi sorular normallestirilir.

Degerlendirme: Gérev sonunda “Bu ¢aligmada en iyi yaptigim sey neydi?”, “Nerede yardima ihtiyacim oldu?” gibi basit 6z
degerlendirme sorulari igeren “cikis biletleri” kullanilir. Temel diizeyde rubrikler ile 6grencilerin kendi ¢alismalarini degerlendirmeleri
saglanir.

3. Ortaokul: Planlama, izleme ve Yansitma Yeterlikleri

Ortaokul égrencileri daha karmagsik gorevlerle karsilastik¢a iistbiligsel becerilerin kapsami genisler. Ogrenciler yalnizca strateji
se¢mekle kalmaz, ayni zamanda bu stratejilerin etkinligini izleyip degerlendirme sorumlulugunu Gistlenmeye baglar. Bu yas grubunda
6gretmenler, gorev oncesinde hedef belirlemeyi, siireg icinde izlemeyi ve tamamlandiktan sonra yansitmay: igeren yapilandirilmig
6grenme dongiilerini tasarlamalidir. Refleksiyon formlari, akran geribildirimi oturumlar: ve diigiinme rutini semalari, 6grencilerin
kendi 6grenme yollarini analiz etmelerini saglar. Ayrica, bu yasta 6grenciler, biligsel hatalarini1 fark etme ve strateji degistirme
konusunda daha esnek hale gelirler.

Planlama: Proje ve 6devler i¢in zaman cizelgeleri olusturma, hedef belirleme (SMART hedefleri) ve birden fazla strateji arasindan en
uygun olani segme becerileri iizerinde durulur. Ogrenciler kendi ¢alisma planlarini olusturur.

Tzleme: “Bu strateji ise yarryor mu, yoksa degistirmeli miyim?”, “Anlayip anlamadigimi kontrol etmek i¢in ne yapabilirim?” gibi igsel
diyaloglar tegvik edilir. Ogrencilere, zorlandiklarinda bagvurabilecekleri “yardim isteme”, “yeniden okuma’, “arkadasa anlatma” gibi
“coziim stratejileri” ogretilir.

Degerlendirme (Yansitma): Ogrenme giinliikleri kullanilarak égrencilerin siirece odaklanmalar: saglanir. “Bu gorevdeki en biiyiik
o« o«

bagarim neydi?”, “En biiyiik zorlugum neydi ve bunu nasil agtim?”, “Bir dahaki sefere neyi farkli yapacagim?” gibi derinlemesine
yansitma sorulari sorulur.

4. Lise: Derinlemesine Yansitma, Oz Diizenleme ve Transfer Becerileri

Lise dénemi, 8grencilerin iistbiligsel becerilerini en ileri diizeyde kullanmaya basladiklar: gelisimsel evredir. Ogrenciler artik 6grenme
siireclerini planlamada daha bagimsiz, izleme ve yansitma becerilerinde ise daha analitiktir. Ustbiligsel farkindalik, sinif ici §grenme
sirasinda, ¢oklu disiplinler arasi diigiinme, arastirma, etkili yazma ve elestirel okuma gibi karmagik gérevlerde de belirgin bi¢imde
rol oynar. Ogrenciler bu yasta, 6grenme stratejilerini farkli baglamlara transfer etme becerisi gelistirir: “Bu alismay1 bagka bir derste
nasil kullanabilirim?”, “Bu strateji hangi tiir gorevlerde daha etkili olur?” gibi sorulara yanit arayarak 6z diizenlemeyi derinlestirirler.
Yansitma giinliikleri, proje rubrikleri ve 6grenci konferanslari bu siireci destekleyen etkili araglardr.
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Planlama ve Oz Diizenleme: Ogrenciler, akademik gorevleri, kendi motivasyonlarini, zamanlarimi ve dikkatlerini yonetme
sorumlulugunu ustlenirler. Uzun vadeli akademik hedefler belirler ve bu hedeflere ulasmak igin kisisel sistemler gelistirirler.

Izleme ve Degerlendirme: Yansitma, daha sofistike bir hal alir: “Neden bu stratejiyi segtim? Bagka hangi stratejiyi secebilirdim ve
sonuglari ne olurdu?”, “Bu konudaki diigiincelerim hangi kanitlara dayali ve bu kamitlar ne kadar giicliiz”. Ogrenciler, kendi
argimanlarinin ve diigiincelerinin kalitesini meta diizeyde analiz ederler.

Transfer: Ogrenmenin en iist diizeyidir. Ogrencilere, bir derste dgrendikleri bir diisiinme modelini veya beceriyi tamamen farkli
bir alanda nasil kullanabilecekleri aktif olarak sorgulatilir. “Tarih dersindeki neden sonug analizi becerisini, biyolojideki bir ¢evre
sorununu anlamak i¢in nasil kullanabiliriz?”, “Edebiyat dersindeki karakter analizi, ger¢ek hayattaki bir anlagmazlig1 ¢6zmede bize
nasil yardimer olabilir?” gibi disiplinler aras1 képriiler kurulur.

USTBILISSEL OGRENME VE TEKNOLOJi ENTEGRASYONU

Ustbiligsel 6grenme, 6grencilerin bilgiyi nasil edindiklerini, nasil yapilandirdiklarini ve diisiinme siireclerinde hangi stratejileri kullandiklarini
fark etmelerini hedefler. OECD, UNESCO ve benzeri uluslararasi kuruluslarin raporlarinda da vurgulandig: tizere, teknoloji bu farkindalig:
destekleyen giiglii bir 6grenme bilesenidir. Hisar Okullarr'nda teknoloji; 6grencilerin disiinsel siireglerini yonetmelerine, 6grenme hedeflerini
belirlemelerine ve stratejilerini esnek bicimde uyarlamalarina yardimei olan destekleyici bir unsur olarak konumlandirilir.

Hisar Okullar’nda teknoloji kullanimi; arastirma, is birligi, yapay zeka ile etkilesim, kisisellestirilmis 6grenme ve etik, sorumlu dijital
vatandaglik boyutlarini kapsayan biitiinciil bir 6grenme yaklagimiyla tasarlanir. Bu yaklagim, 6grencilerin bilgiye erisme, tiretme, paylasma ve
degerlendirme siireclerinde tistbiligsel becerilerini gelistirmeyi hedefler.

Ogrenciler, dijital platformlar aracihgiyla kendi 6grenme siireglerini gériiniir kilar; ilerlemelerini izler, giiclii ve gelisime agik yonlerini belirler,
buna uygun stratejiler gelistirirler. Ogretmenler ise bu siireci, 6grencilerin farkli ihtiyaglarina yanit verebilecek grenme ortamlari olusturarak
destekler; kisisellestirilmis igerik onerileri ve analiz araglariyla 6grenme deneyimini zenginlestirir. Boylece hem 6grencilerin 6grenme siirecine
dair farkindaliklar: gelisir hem de 6gretmenlerin pedagojik kararlar1 veriye dayali ve 6grenen merkezli hale gelir.

Dijital araglar, 6grencilerin arastirma siirelerinde sorularini netlestirmelerine, giivenilir kaynaklar bulmalarina, verileri analiz etmelerine ve elde
ettikleri bilgiyi anlamli bigimde yapilandirmalarina destek olur. Bunun yani sira, is birligi boyutunda ¢evrim i¢i paylasim, proje yonetim araglar:
ve etkilesimli tartisma ortamlary; 6grencilerin fikir aligverisi yapmalarin, farkli bakis agilarini anlamalarini ve ortak stratejiler gelistirmelerini
saglar. Yapay zeka ile etkilesim ise 6grencilerin yalnizca dogru komutlar (prompt) yazma becerisini degil; ayni zamanda elestirel diistinme,
yaratici problem ¢6zme ve farkli bakis agilarini degerlendirme yetkinliklerini gelistirmeyi hedefler. Ogrenciler, yapay zekadan elde ettikleri
ciktilar1 sorgular, revize eder ve kendi bilgi yapilarina entegre eder; boylece yapay zeka, pasif bir arag degil, diisiinme stireglerini zenginlestiren
aktif bir 6grenme ortag haline gelir.

Kisisellestirilmis 6grenme uygulamalari, 6grencilerin bireysel ihtiyaglarina gore uyarlanmus icerik ve 6grenme yollar1 sunarken; etik ve sorumlu
dijital vatandaslik yaklasimi, teknolojinin giivenli, saygili ve toplumsal sorumluluk bilinciyle kullanilmasini tesvik eder. Bu yaklasim; giivenli
dijital davranis, saygili iletisim, bilgi gtivenligi, veri mahremiyeti ve teknolojinin sosyal etkilerinin farkinda olma gibi temel becerileri kapsar.
Boylece 6grenciler, dijital diinyada bilingli, sorumlu ve iiretken bireyler olarak konumlanirlar.

Arastirmalar, dijital teknolojilerin planlama, izleme ve degerlendirme adimlarini goriiniir kilarak 6grencilerin tstbiligsel becerilerini anlaml
olgiide gelistirdigini gostermektedir (Hattie, 2009; OECD, 2021). OECD Learning Compass ¢ercevesi, teknolojinin 6grencilerin 6z diizenleme
becerilerini gelistirmedeki roliinii ve gelecege yonelik 6grenme yeterlilikleri i¢in 6nemini vurgular. UNESCO Futures of Education raporu ise,
dijital araglarin 6grenme siireglerine entegre edilmesinin; elestirel diigtinme, yaraticilik ve 6grenmeyi 6grenme becerilerini gii¢lendirdigini
belirtmektedir.

Bu uluslararasi bulgular, Hisar Okullar’nin teknoloji entegrasyonuna iliskin stratejik yaklagimina y6n verir ve uygulamalarin bilimsel temellerle
desteklenmesini saglar. Hisar Okullar: Bilisim Stratejileri Merkezi (BSM) tarafindan her yil giincellenen Teknoloji Yol Haritasi, 6gretmenlerin
farkli 6grenme hedeflerine yonelik dijital araglari biitiincil bir gergevede kullanabilmelerine imkéan tanir. Teknoloji Yol Haritasi; 6gretim,
tiretkenlik, is birligi, arastirma, yapay zeka destekli ¢oziimler ve dijital icerikler gibi kategorilerde siniflandirilmus araglar igerir. Tim dijital
uygulamalar, Hisar Okullar: Bilisim Stratejileri Politikas1 ve Yapay Zeka Egitim Politikas: dogrultusunda; etik, anlamli ve 6grenen odakl bir
yaklagimla belirlenir.

USTBILISSEL OGRENME iCIN PROFESYONEL O GRENME

Ustbiligsel 6gretimin saglanmasi ve siirdiiriilmesi, giiclii bir profesyonel gelisim ekosistemiyle miimkiindiir. Hisar Okullar’nin Stratejik Plani,
“yitksek akademik standartlarda 6gretim” ve “kalic1 6grenme deneyimleri” hedeflerini belirlerken; bu hedeflere ulasmanin yolunu agikga ortaya
koyar: dgretmenlerin gelisiminin sistematik bicimde desteklenmesi. Ayni anlays, Ogretimsel Siipervizyon ve Degerlendirme Politikasrnda
da vurgulanir: profesyonel gelisim, 6gretimi iyilestirmenin, 6grencilerin 6grenmesini derinlestirmenin ve okul genelinde 6grenme kiiltiiriini
doniistiirmenin anahtaridir.

Bu baglamda, iistbiligsel 6gretimi giiglendirmek amaciyla gesitli profesyonel 6grenme uygulamalar: gerceklestirilebilir. Uygulamalar, okul i¢inde
Ogretmenlerin birbirlerinden 6grenebilecegi bir ortam yaratmanin yani sira, kurum disindan alinan egitimler araciligi ile de saglanabilir.

1. Ustbiligsel Ogretim Atélyeleri: Dersler 6zelinde diizenlenen bu atdlyelerde 6gretmenler, metabiligsel stratejileri planlama, modelleme,
izleme ve degerlendirme bigimlerini uygulamali olarak deneyimler.
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2. Agik Smif ve Gozlem Paylagimi: Meslektas gozlemleri, 6gretmenlerin birbirlerinden 6grenmelerini destekler. Bu gozlemlerde 6zellikle
“0gretmenin diisiinme siirecini nasil modelledigi” ve “6grencinin kendi diisiincesi tizerine nasil diisiindigii” gibi unsurlar takip edilir.

3. Reflektif Geri Bildirim: Ogretimsel siipervizyon kapsaminda yapilan ders gzlemleri, birlikte diisiinme olagani yaratir. Ogretmen ve
gdzlemci, “Bu siiregte grenci ne diisiindii? Ogretmen nasil bir farkindalik alani agti?” gibi degerlendirmeleri birlikte yaparlar.

4. Eylem Arastirmalari ve Ogrenme Dongiileri: Ogretmenler, uyguladiklari iistbilissel stratejilerin etkilerini 6grenci verileriyle izleyerek
kendi pedagojik yaklagimlarini gelistirir. Bu dongii (Planla — Uygula — Gozlemle - Diisiin — Yeniden Planla) tstbiligsel 6gretimin

ogretmende de igsellestirilmesini saglar.

5.  (Ogrenme Liderlerinin Rolii: Boliim bagkanlar1 ve yoneticiler, 6gretmen gelisimini izleyen, kolaylastiran, yol agan ve gelisimi goriiniir
kilan kisiler olarak konumlandirilir.

USTBILISSEL OGRENME UYGULAMALARININ iZLENMESi VE OLCULMESi

Hisar Okullarr'nda tstbiligsel 6grenme kiiltiiriintin yerlesmesi ve siirekli giiclenmesi, sistematik izleme ve 6lgme siiregleriyle miimkiin olur.
Bu nedenle, bu politikanin etkililigi diizenli olarak degerlendirilir ve elde edilen bulgular dogrultusunda gelistirilir.

Tzleme Siireci

Ustbiligsel 6grenmenin okuldaki uygulamalarini izlemek, ok boyutlu bir siirectir. Ders gozlemleri, 6grenci iiriinleri, 6z degerlendirme
raporlari, 8grenci ve gretmen geri bildirimleri bu siirecin temel veri kaynaklaridir. Ogretimsel Siipervizyon ve Degerlendirme Politikas'nda
tanimlanan ders gozlem modelleri (gozlem formlari, 6grenme yiirtiyisleri, ti¢ 6grenci modeli gibi) bu izlemeyi dogal bir parcasi olarak

destekler.

Ayrica, 6grencilerin 6grenme siireglerine dair 6z degerlendirme yapmalar1 ve diisiinme stratejilerini tanimlamalar: tesvik edilir. Bu geri
bildirimler, 6gretmen uygulamalarinin 6grencilerin tstbilissel gelisimi tizerindeki etkisini degerlendirmek i¢in 6nemli bir kaynak olusturur.

Olgme Siireci
Politikanin uygulanabilirligini ve etkisini degerlendirmek i¢in hem nicel hem nitel veriler kullanilir:

Donem Sonu Ogrenci Degerlendirme Anketleri: Ogrencilerin kendi 6grenme siireclerine dair farkindaliklar1 ve strateji kullanim
becerileri 6l¢uliir.

Ders Gozlem Raporlar:: Ders gozlemlerinde 6gretmenin stbiligsel stratejileri ne siklikta ve nasil kullandig: analiz edilir.
Ogrenci Uriinlerinin Degerlendirmeleri: Ogrencilerin proje, yazili ¢alisma ve sunumlarinda iistbilissel ifadelerin varligi degerlendirilir.

Reflektif Geri Bildirim Oturumlari: Ogretmen ve akademik liderlerin birlikte yiiriittii§ii yansitici analizler ile uygulama érnekleri toplanir.

Politikanin Giincellenmesi

Bu politika, degisen egitim ve 6gretim uygulamalarina uyum saglayacak esnek bir yapida tasarlanmistir. Politika, her yil sistematik olarak
gozden gegirilir. Gozden gegirme siirecinde su veriler dikkate alinur:

Ogretimsel siipervizyon verileri,

Ogrenci ve 6gretmen anket sonuglari,

Ogrenci 6grenme giktilarina dair analizler,

Veli anket sonuglar,

Profesyonel gelisim programlarinin etkililik raporlari.

Politikanin giincellenmesi siireci, okul yoneticileri, boliim bagskanlari, 6gretmenler, 6grenci geri bildirimleri ve gerekirse dis egitim
danmigmanlarinin katkilariyla yuratilir. Yapilan revizyonlar, Hisar Okullarrnin stratejik hedeflerine, yeni pedagojik gelismelere ve okulun
degisen ihtiyaglarina uyumlu bigimde sekillendirilir.









